Fabricante: Sega 
Memória: 16 megabits 


Jogadores: 2 


ataque especial 
ataque normal 


Sab ic a ja 


A febre Marvel Comics parece 
não ter fim! Algumas empresas 
como Acclaim, Capcom e LNJ já 
apostaram no segmento e conse- 
guiram ótimos resultados. Agora é 
a vez da Sega aproveitar a onda de 
sucesso do universo de heróis mar- 
vels. O lançamento é X-Men - Clo- 
ne Wars, desenvolvido pela Head- 
games. O enredo não apresenta 
grandes novidades: além da eterna 
luta em busca da convivência pací- 


fica entre humanos e mutantes, 
você terá que perseguir e destruir 
Phalax, evitando assim que ele do- 
mine o mundo. No comando da ope- 
ração está, como sempre, o profes- 
sor Xavier. À grande novidade é 
que, da terceira fase em diante, o 
super-vilio Magneto se junta ao 
grupo de heróis. À viagem inclue 
uma visita à estação espacial de 
Avalon, às terras perdidas de Sava- 
ge Land e à central dos computado- 
res de Apocalypse. A dificuldade fi- 
cou acima da média, mas é compen- 
sada pelos oito “continues” e a 
possibilidade de se jogar com duas 
pessoas simultaneamente. Dá para 
curtir bastante esta nova aventura 
com os marvels mais badalados 
do momento. 


COMEÇO DO GAME 


O game entra direto. Só depois de se 
passar pela primeira fase, o título 
aparece, semelhante às aberturas de 
RPGs. Terminá-la é bem fácil: basta 
seguir em frente detonando os sa- 
murais que aparecerem. Toda vez 
que der reset, você entra nesta fase 
com um personagem diferente. 


SENTINEL'S FACTORY 
Destrua os computadores. Para enfrentar o boss desta fase, escolha o Cyclops 
e fique em cima da plataforma atirando em diagonal para baixo. Use os la- 
sers carregados (é só segurar o botão B e soltá-lo na hora de atirar). 
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AVALON 


Tenha cuidado especial com as minas. Pora desarmá-las, basta chegar perto 
e se afastar rapidamente. Assim, elas explodirão sem acertá-lo. Também não 
precisa se preocupar com os inimigos: vá direto acionar a alavanca e eles mor- 
rerão automaticamente. Quando encontrar o sub-boss, suba na plataforma 
e assim que o inimigo atirar, pule e contragolpeie. Para enfrentar Magneto, 
fique embaixo dele atacando para cima. Chegando ao final, empurre Magneto 
para o campo elétrico. 


APOCALYPSES COMPUTER 


Não fique parado por motivo nenhum do mundo, senão as pedras o atingirão. 
O melhor personagem para enfretar o mostro de pedra é o Magneto: fique vo- 
ando nos cantos superiores da tela atirando sem parar. É baba! Para inver- 
ter os sentidos dos rolos gigantes, basta acionar os botões vermelhos / ver- 
des. Detonar o chefe fica mais fácil com Magneto: basta flutuar e detonar 
roios diagonais para baixo 


PHALANX STAGE 


Acione as setas para deslocar as pla- 
taformas flutuantes. Para fugir dos 
tiros, pare no meio da plataforma. 
Para acabar com as abelhas, fique 
pulando e atacando sem parar. Cui- 
dado com o boss, que é muito rápido. 
Fique no meio da tela detonando os 
ataques especiais (botão A). 


SAVAGE LAND 
Procure ir por baixo: é o caminho mais tranquilo. 
O único cuidado é com a água verde. Não fique 
muito tempo nela e procure um herói rápido, pois 
enquanto você sobe (na parte da caverna) a água 
vai atrás de você. A melhor técnica contra o che- 
fe é o ataque suicida. Não se preocupe que ele 
dança primeiro. 


FINAL STAGE 


Cuidado com as abelhas mutantes: fique abaixa- 
do para desviar, depois ataque. Para lutar com o 
escorpião gigante, use o Magneto. Quando este 
sub-chefe abrir a boca, pule e flutue até o tiro 
passar. Ao chegar na viga metálica, fique voan- 
do no canto superior esquerdo atirando para bai 
xo. E o último chefe não é brincadeira: você terá 
que enfrentar todos os clones dos X-Men. O 
melhor personagem para acabar com eles é o 
Magneto. À dica vale para todos os clones: man- 
tenha-os na diagonal. Aí é só voar e atirar. 
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